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Em sua coluna na Ciéncia Hoje de julho, Marco Moriconi mostra que o estudo da simetria pode ser
usado ndo s6 na matematica, mas na magica. Para provar isso, o fisico ensina ao leitor um velho
truque de baralho que leva em conta essa intrigante propriedade.

Por: Marco Moriconi* Em sua coluna na Ciéncia Hoje de julho, Marco Moriconi mostra que o estudo
da simetria pode ser usado ndo s6 na matematica, mas na magica. Para provar isso, o fisico ensina
ao leitor um velho truque de baralho que leva em conta essa intrigante propriedade. Em um baralho,
ha cartas que tém simetria ‘para cima/para baixo’, como o dois de copas, e outras que nao tém,
como o 4s de copas, pois, quando ele € invertido, o ‘cora¢éo’ fica de cabeca para baixo. Uma das
propriedades mais interessantes da natureza € a simetria das coisas. Um rosto tem simetria
bilateral; a estrela do mar, simetria pentagonal; uma colmeia, hexagonal. Mesmo no mundo
microscépico, a simetria se faz presente, como na descricao dos quarks (particulas subatémicas que
formam prétons e néutrons). Matematicamente, podemos dizer que uma transformacéo de simetria
em certo objeto é uma operacdo que nao altera aquele objeto. Por exemplo, se girarmos um
guadrado em 90° ao redor de seu centro, a figura resultante sera exatamente igual a inicial. Dizemos
gue a rotacdo de 90° é uma das simetrias do quadrado — se vocé fizer o mesmo com um tridngulo,
notard que é possivel dizer que a figura mudou de posicao. O estudo das simetrias — de objetos
simples, como um quadrado, bem como dos complexos e abstratos — é frutifero ndo sé na
matematica e na fisica, mas também — e surpreendentemente — na magica. Vejamos um exemplo.
Vocé precisara de um baralho de 52 cartas. Note que algumas tém simetria ‘para cima/para baixo’, o
gue permite que sejam viradas em 180° sem que percebamos a rotagdo. Exemplos: 2, 4, 10, J, Q, K
de copas. Mas note que o0 as de copas ndo tem esse tipo de simetria, pois, quando invertido, 0
‘coracdo’ fica de cabeca para baixo. Agora, ao truque. Ha 22 cartas sem essa simetria. Prepare
essas cartas ‘apontando para cima’ — o as ai de cima esta assim. Embaralhe-as, mantendo essa
orientagdo. Peca a ‘vitima’' para pegar uma carta e memoriza-la. Agora, discretamente, inverta a
orientacdo do baralho (faca uma rotacao de 180° no mago que esta em suas maos). Proximo passo:
a vitima reinsere a carta no baralho (importante: dé um jeito de a carta ser reinserida ‘de cabeca
para baixo’). Para maior efeito, embaralhe as cartas com as méos para trds — com um pouquinho de
pratica fica facil. Finalmente, olhando as cartas, uma a uma, com olhar concentrado e misterioso,
com algo de davida, ache a carta que esta de cabeca para baixo. Ela se destacara por ser a Unica
invertida. O efeito na plateia € sempre excepcional. Assim, da préxima vez que alguém disser que
nao gosta de matematica, pergunte a ela se gosta de... magica. A magica da simetria certamente a
convencera de que a matematica é encantadora. Desafio Além do as de copas, quais as outras 21
cartas que nao tém simetria ‘para cima/para baixo’? *Instituto de Fisica - Universidade Federal
Fluminense Texto originalmente publicado na CH 283 (julho/2011) Esta noticia foi publicada em
08/08/2011 no sitio Ciéncia Hoje. Todas as informacdes nela contida sao de responsabilidade do
autor.
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