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"Divertir com o saber" da nome a um projeto que nasceu da vontade de estimular e reforcar a
aprendizagem da Matematica.Leia mais...

A socializacéo e a interdisciplinaridade, em detrimento do estudo puro e duro fazem a diferenca no
projeto "Divertir com o Saber". A iniciativa iniciou no ano passado, em Vila Nova de Gaia (municipio
portugués do distrito do Porto), com o objetivo de apoiar os alunos com dificuldades em Matematica.
Em parceria com a Escola Superior de Educacéo do Instituto Politécnico do Porto, a autarquia
apostou num modelo pioneiro que proporcionou a todas as criangas do 1.° ciclo residentes nos
empreendimentos de habitacdo social a freqiiéncia em ateliers de Matematica, em que se
procuraram criar pontes entre as experiéncias do quotidiano e o raciocinio matematico. A explicagéo
de conceitos, realizacéo de problemas e atividades de investigacdo juntou-se a vertente Iudica e
social, com a teatralizacdo de situacdes relacionadas com a matematica funcional ou a realizacdo
de jogos de dramatizacdo. Com o0 encerramento da primeira etapa do projeto, realizou-se o
Campeonato de Célculo Mental, em que participaram as crian¢as que freqiientaram estes ateliers e
se p6de comprovar o seu desempenho no desempenho nas diferentes provas. "Os resultados
superaram todas as expectativas", confirmam os responsaveis pelo projeto. De tal modo que este
ano o programa alarga-se para além do calculo mental e abrange areas como a geometria e as
novas tecnologias. Outra novidade € a criagdo da Escola de Ciéncias e Robética. Mais uma aposta
que, face a experiéncia de outros paises, podera trazer bons resultados. No caso do Brasil, como
referem os responséveis pelo projeto, a Robdtica é utilizada como apoio ao trabalho desenvolvido
com as criangas socialmente mais desfavorecidas tendo tido "resultados fantasticos, quer no
combate ao abandono escolar, quer no combate a criminalidade infantil". Além da criagcéo e
manutenc¢do de espagos de cultura matematica, os ateliers, que funcionam de Fevereiro a Junho,
obedecem também a uma Idgica de melhoria constante. Uma melhoria que se reflete nos resultados
através dos perfis exaustivos que sao tracados aos alunos do 3.° e 4.° anos, para que se detectem
falhas e se tracem quadros de melhoria e superacéo do aluno com vista ao seu sucesso escolar.
Paralelamente, o projeto "Divertir com o Saber" vem refor¢ar o dialogo com os agrupamentos e com
as escolas e, ao mesmo tempo, apoiar e desenvolver um trabalho individualizado com as criangas
com necessidades educativas especiais. Este ano letivo, o projeto iniciou em Dezembro com 18
salas em funcionamento, abrangendo 17 freguesias do conselho. Para Fevereiro esta ja previsto o
alargamento a uma nova freguesia, Sao Félix da Marinha. Até a data ja se registrou um aumento de
25% do numero de inscri¢cdes relativamente ao ano anterior (mais de 250). Fonte: Educare.pt: O
portal da Educacéo. http://www.educare.pt
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