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Estudantes desenvolvem jogo que estimula gosto pela matematica Eles criaram o jogo Tabuleiro
Matematico, com a finalidade de contribuir para a melhoria do ensino Os estudantes Jucimar
Conceicao Junior e Luana dos Santos Estrela, do 9° ano da Escola Estadual Professor Ignéacio
Lunelli, localizada em Salvador, encontraram uma forma divertida e estimulante de estudar
matematica. Eles criaram o jogo Tabuleiro Matematico, com a finalidade de contribuir para a
melhoria do ensino e aprendizado das quatro operag@es basicas da disciplina. De acordo a
professora de matematica e orientadora do projeto, Ana Carla Serravalle, um dos objetivos do jogo é
associar diversao com o aprendizado. &ldquo;A matemética é um disciplina temida pelos estudantes
e com este jogo eles aprendem de forma ludica e prazerosa. Além disso, melhora a interagéo entre
professor e aluno, quebrando, assim, a barreira que ainda existe entre os dois&rdquo;, destaca a
educadora. Os estudantes contam que tiveram a ideia de criar o jogo ao perceberem as
dificuldades de alguns colegas com as quatro opera¢des matematicas. &ldquo;Queriamos fazer um
jogo dinamico e divertido que ajudasse a praticar contas de adi¢éo, subtracdo, multiplicacédo e
divisdo, além de raiz quadrada. Deu muito certo porque até mesmo quem nao gostava de
matematica se interessou em jogar&rdquo;, explica Jucimar. &ldquo;E muito gratificante saber que
estamos contribuindo para que outros estudantes, que possuem dificuldades na disciplina, possam
aprender e se desenvolver mais. E um jogo simples, facil e que realmente funciona porque
aprendemos brincando&rdquo;, comenta Luana, revelando também que, na hora do intervalo, o jogo
promove a interacdo entre estudantes de diferentes séries. Como jogar O jogo comega com cada
um dos quatro participantes escolhendo um envelope (A, B, C e D), com bloco de papel e lapis em
maos. O primeiro jogador langa o dado e deverda movimentar seu pino de acordo com a quantidade
de casas obtida no dado. Cada jogador podera anotar em seu bloco o resultado parcial das contas
obtidas nas casas, pois os calculos seguintes dependem do resultado anterior. E assim, cada
participante vai jogando. Ganha o jogo quem primeiro chegar a Ultima casa e resolver a conta final.
O resultado deverd ser o mesmo namero que se encontra dentro do envelope. Olimpiadas de
Matematica Os estudantes que gostam de matematica tém uma boa oportunidade para testar seus
conhecimentos. J& estdo abertas as inscricdes para a 122 Olimpiada Brasileira de Matemética das
Escolas Publicas (OBMEP 2016). As inscricdes, que seguem até o dia 1° de abril, sdo gratuitas e
podem ser feitas pelo endereco www.obmep.org.br. A OBMEP é dirigida aos estudantes dos
ensinos fundamental (6° ao 9° ano) e médio e acontece em duas etapas: na primeira participam
todos os alunos inscritos e, na segunda, aproximadamente 5% dos alunos de cada escola, os que
tiveram o melhor desempenho na primeira fase, conforme o regulamento. Esta noticia foi publicada
em 29/02/2016 no site http://www.tribunadabahia.com.br. Todas as informac¢6es contidas sao
responsabilidade do autor.
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